me-Mikro-Poster

Herwig Feichtinger Register des VIA-Bausteins 65222

Adresse Register
XXX0  Datenregister Port B
XXX1 Datenregister Port A,

mit Handshake
XXX2  Port-B-Datenrichtungsregist=
XXX3 Port-A-Datenrichtungsregista
XXX4  Timer 1 Low lesen/schreibes

XXX5 Timer 1 High
-] s- lesen/schreiben/starten
XXX6 Timer-1-Latch Low

XXX7 Timer-1-Latch Iligh

XXX8 Timer 2 Low lesen/schreibes
IRQ riicksetzen

XXX9 Timer 2 High lesen/schreibes
IRQ riicksetzen

XXXA  Schieberegister

XXXB ACR (Steuer-Hilfsregister] g

: T ; XXXC PCR (Peripherie-Steuerregis

Die Prozessoren der Familie 65XX haben alle den gleichen | xxxp 1rr ([Inleffup,_]:|”g,.i,,gim.

Befehlssatz, der hier Ubersichtlich zusammengestellt ist. Zu die- | XXXE IER (Interrupt-Enable-Regis:

ser CPU-Familie gehoren u. a. die Typen 6502 (AIM-65, PC-100, | XXXF  Pori-A-Datenregister

KIM-1, CBM, PET, Apple-II/lll, Pearcom u. a. Computer) und 6504 (ohne Handshake)

(im Einplatinencomputer EMUF).

w

Register des RIOT-Bausteins 6532

Bei den Befehlen mit mehreren Adres- e Adresse Register
% x . i Registeraufbou atusregister bl .
swrungsa-rten ist fhe Bccmflussur?g des i XXXU Datenrgglster Port A i
Statusregisters mit angegeben: bgl den 65X mﬂmn XXX1 Datenrichtungsregister Port 8
itbrigen Befehlen wurde sie der Uber- XXX2  Datenregister Port B
sichtlichkeit halber weggelassen (PLA XXX3 Datenrichtungsregister Por: ¥
wie LDA, PHA wie STA, DEX wie DEC - XXX6  Timer lesen
usw.). Die Interrupt-Vektoren haben fol- X- Indexregister XXX7 Interrupt-Flags lesen/loschen
gende festverdrahtete Adressen: XX14-17 Timerschreiben, 1/8/64/10244
FFFA NMI Low (nicht bei 6504) XX1C-1FWie 14-17, jedoch mit Interrsg
FFFB NMI High (nicht bei 6504) XX04  PA-7-Interrupt bei H-L-Flang
IFFC  RES Low [0 000000 1] Shdpoite J programimieren
FFFD RES High — XX05  PA-7-Interrupt bei L-H-Ilang
| Programmzihler (PC) ] - S

FFFE TIRQ Low h programmieren
FFFF IR() High XX06  PA-7-Interrupt sperren

Eefehle m. mehreren Adressierungsarten Eefehle mit nur einer Adressierungsart

Mn. Im fAb 2P fAc K2 »¥ 2K 2Y AKX AY NZCV BCC 98 BCS B@ BEG FB BMI 328

S R A R A BME Do BPL 18 ERK @9 BVYC 58

ADC 69 8D €5 == 61 71 75 —= 7D 79 xxxx BVS 7@ CLC 18 CLD D8 CLI S8

AND 29 2D 2% ~-- 21 31 35 -~ 3D 39 xx-- DEX CA DEY 88 INK EE

ASL == BE 86 BR == == 46 == 1E == MRy~ JHMI &C JMP 4C JER 28

BIT == 26 28 == == == = == = ‘== UK PHA 48 PHP B2 FLA &8

CHMP C9 CD CS -- Ci Di DS -- DD D9 xxx-— RTI 48 RTS €8 SEC 38

CPY EB EC E4 == == == == == == == = SEI 78 TAR AR TAY A8

CPY CB CC C4 == == == == == == == xxx~— THA 8A THS 9A TYA 98

DEC == GF |Of == == = Qs e G 00 e Sk ke e e i e e e

EOR 49 4D 45 -- 44 51 55 -- 5D 59 xx-- Adressierungsarten

INC == EE E6 == == == F§ == FE == xx— im=Immediate; Ab=Absolute;ZP=Zeropage;

LDA A9 AD AS -- Al B1 BS -- BD B9 xx—- Ac=Accu; X)=x—indiziert indirekt; Y=

LDX AZ AE A6 ~= == —— —— B6& == BE Xx—- indirekt y-indiziert; ZX=Zeropags X—

LDY AB AC A4 —— —— —— B4 —— BC —— xx— indiziert; ZY¥=Zeropage y-indiziert;

LSR —— 4E 46 4A —— -— 56 —— SE —-= xxx- AX=absolut x—indiziert; AY=absolut y-

ORA 29 @D B5 -- 81 11 15 -- 1D 19 xx—- indiziert,

ROL: —— 2E 26 2R —— -—- 36 —— 3E — xxuu— = i

ROR -- BE BE BA -- -= 78 == TE —= xxx- Flaas im Statusregistsr

SBC E9 ED ES -— E1 F1 FS == FD F9 xxxx N=Negativ (Bit 7),; Z2=Zero; C=Carry; I=

STA —- 8D 85 -- 81 94 85 —— 9D 99 =—== Interrupt-Disable; D=Dscimal Mods; V=

ST ~=' BE BE: == === uu g s i wawe Querflow (Bit 6).

BTV == BC B v e o il e e, e ——

44 s 3/3/.



Tabelle: So sind die Anschliisse des User-
Ports belegt. PIA 1 ist der Interface-Baustein
ab Adresse $E810, VIA der ab $E840

F—u;ktiun

Anschlufl Rechner intern

Reset J2-5 PA7  PIA1
Clock J2-4 CA 2 PIA 1
CS (PD/PGM]  J2-7 FB 3 VIA
PD/PGM (A 11) J2-M CB 2 VIA
Data 7 J2-L PA7 VIA
Data 6 J2-K PA 6 VIA
Data 5 J2-] PAS VIA
Data 4 J2-H PA 4 VIA
Data 3 J2-F PA 3 VIA
Data 2 J2-E PA 2 VIA
Data 1 J2-D PA1 VIA
Data 0 j2-C PAO  VIA

schnell Verwendungsméglichkeiten fiir
die vielen freien Bytes innerhalb der
4000er ROMs finden. Schaut man sich
dieses Betriebssystem namlich einmal
an, dann wird man feststellen, dali iiber
1,5 K der 18 K mit dem hexadezimalen
Wert SAA programmiert und demzufolge
unbenutzt sind. Verwendet man statt der
Commodore-ROMs nun eigene
EPROMS, so lassen sich in dem freien
Raum eine Vielzahl niitzlicher Routinen
oder kleinerer Spracherweiterungen un-
terbringen, ohne daf man dafiir in den
wertvollen Bereich von $9000.. SAFFF
zu gehen braucht.

Leider ist Commodore bei den neueren
4000er-Geriiten dazu iibergegangen, die
ROMSs nicht mehr zu sockeln, wohl aus
Kostengriinden. Und es ist nicht unbe-
dingt zu empfehlen, hier mit dem Lét-
kolben Abhilfe schaffen zu wollen.
Schade, denn durch diese Malinahme
verliert der CBM 4000 eine gehorige Por-
tion an Flexibilitit, die doch eigentlich
keinem Gerit schaden kann. Wohl dem,
der noch einen der alten 3000er besitzt...
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Bild 6. Der Bestiickungsplan des Programmers. Fiir die EPROMs wird sinnvollerwe s=mm
Wechselsockel eingeselzt

AIM-65/P¢C-
100: Zusam-
menarbeit
Forth und
Editor

Das folgende Programm in Forth erleich-
tert die Arbeit mit dem Editor bei der
Bearbeitung von Forth-Programmen.
Nach dem Initialisieren des Editors und
Laden des Programms ins Forth-Dictio-
nary muf nicht mehr zwischen Editor,

76

den Text im Editor durch S IN=)\! 15l

Monitor und Forth hin- und hergesprun-
‘ Die Riickkehr in den Editor erfolet amll

gen werden. Durch den Editorbefehl

L IN=U ist man sofort in Forth und kann | das Forth-Wort E, Thomas =g
Das ist das Forthprogramm , Zusammenarbeit"
= (L) (EDITOR T ) = (L)
/ CODE E /
ouT=pP F6CF JMP, ouT=U
FORGET TASK END-CODE AIM 65 FORTH '
HEX ( NEW VALUE FENCE ) S IN=M
B@@3 @1IA ! HERE FENCE ! OK
+8 TASK ; E
R) R) R) FINIS FORGET TASK
@JPE3 @ @ADF !
SOURCE ;
e



